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Per Cantum: Uma ferramenta digital para o ensino de canto coral virtual na EAD

RESUMO: Este trabalho apresenta uma ferramenta digital para o ensino de praticas vocais, em
especial, para a disciplina de Canto Coral, para os cursos de licenciatura em musica na
modalidade de Educagdo a Distancia (EaD). O trabalho se justifica partindo-se da hipdtese de
que as disciplinas de praticas vocais nos cursos de licenciatura em musica na modalidade EaD
possuem determinadas fragilidades devido, em parte, a falta de ferramentas digitais exclusivas
para esta finalidade. Este estudo apresenta o estagio do desenvolvimento de tal ferramenta a
partir das tecnologias disponiveis no Brasil, inclusive no dmbito do acesso a internet, com
velocidades médias de banda larga disponiveis para a populacao. Este produto, batizado de Per
Cantum, simula um ambiente virtual de canto coral visando proporcionar um aprendizado para
em cantar em grupo a distancia, podendo ser utilizado em cursos presenciais e também no
ambito do lazer.

PALAVRAS-CHAVE: Coral virtual. Canto coral. Educagao a distancia.

RESUMEN: Este trabajo presenta una herramienta digital para la ensefianza de las prdcticas
vocales, en particular, para la disciplina de Canto Coral, para las carreras de grado en musica
en la modalidad de Educacion a Distancia. El trabajo se justifica a partir de la hipotesis de
que las disciplinas de practicas vocales en las carreras de grado en musica en la modalidad a
distancia presentan ciertas debilidades debidas, en parte, a la carencia de herramientas
digitales exclusivas para tal fin. Este estudio presenta la etapa del desarrollo de una
herramienta de este tipo basada en las tecnologias disponibles en Brasil, incluso en el contexto
del acceso a Internet, con velocidades de banda ancha promedio disponibles para la poblacion.
Este producto, denominado Per Cantum, se simula un entorno virtual de canto coral para
facilitar el aprendizaje del canto en grupo a distancia, pudiendo ser utilizado en cursos | )
presenciales y también en el contexto del ocio.

PALABRAS CLAVE: Coro virtual. Canto coral. Educacion a distancia.

ABSTRACT: This work presents a digital tool for the teaching of vocal practices, in particular,
for the discipline of Choral Singing, for the careers of degree in music in the modality of E-
learning. The work is justified based on the hypothesis that the vocal practice disciplines in
music careers in E-learning present certain weaknesses due partly to the lack of exclusive
digital tools for this purpose. This study presents the stage of developing a tool of this type
based on the technologies available in Brazil, including in the context of Internet access, with
average high bandwidth speeds available for the population. This product, called Per Cantum,
a virtual environment of choral singing, is simulated to facilitate the learning of singing in a
group at a distance, being able to be used in face-to-face courses and the context of leisure.

KEYWORDS: Virtual choir. Choral. E-learning.
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Introduciao

No cotidiano contemporaneo nota-se uma forte influéncia da Tecnologia Digital que
impacta a maneira que o individuo percebe o mundo, desde o seu trabalho, educagdo e até
mesmo ao relacionamento interpessoal. Essa nova cultura gera uma nova sociedade (CASTELS,
2002). O mundo conhecido pelos seres humanos esta em processo de forte transformacgao
estrutural ha pelo menos duas décadas. E um processo multidimensional, mas esta associado a
emergéncia de um novo paradigma tecnoldgico, baseado nas tecnologias de comunicagdo e
informacao (CASTELS, 2002, p. 1).

O acesso as informagodes, que anteriormente eram possiveis para poucas pessoas, devido
a facilidade de comunicagao por meio das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao
(TDIC), faz o mundo ficar menor e mais agil na troca de informagdes das sociedades distantes.
A revolugao proporcionada pelas TDIC possibilita a conexao entre os individuos por meio da
rede mundial de computadores e assim, os mais diversos assuntos sdo disponibilizados
globalmente (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2000). As mudangas no comportamento dos
individuos das sociedades impactadas por esta revolugao podem ser melhor percebidas naqueles
nascidos nessa era de tecnologias digitais, conhecidos por nativos digitais, que estdo em todo
momento conectados a esta rede mundial de computadores (PRENSKY, 2012). Esse autor | 3
também aponta algumas caracteristicas peculiares que esta geracdo apresenta no processo
cognitivo destes nativos digitais':

[...] processamento de informagdes em uma velocidade mais alta; facilidade
de realizar varias atividades em paralelo; preferéncia por graficos a textos;
preferéncia por acesso aleatério e ndo sequencial; além de serem

extremamente conectados, ativos e fluentes em diversas tecnologias
(BORDINI et al., 2014, p. 4).

Henderson Filho (2007) descreve que, desde a décade de 1960, o Governo Federal
Brasileiro tem aplicado verbas em projetos que tém como foco o desenvolvimento de
tecnologias digitais para serem usadas na Educacdo, sobretudo. Mesmo assim, a Educagdo
Musical encontrou algumas limitagdes para o alcance efetivo das metas?.

No que tange a Educacdo Musical, a formacao de professores nos cursos de licenciatura

em musica pouco oferece a experiéncia de pratica musical, principalmente de praticas vocais,

! Nativos digitais: “[...] termo esse designado para identificar as pessoas que nasceram na era das tecnologias
digitais e, que hoje, relacionam-se facilmente com graficos e midias e que sentem maior facilidade de
aprendizagem quando estdo em contato com esses meios” (BORDINI et al., 2012, p. 141).

2 Metas da EaD: As metas da EaD sdo, em primeira instdncia, as mesmas da Educacdo presencial (EP): levar o
conhecimento que oportunize igualdades de oportunidades a todos, independentemente da classe social, credo ou
género, para uma democracia consistente, com ensino de qualidade.

Rev. Hipotese, Bauru, v. 8, esp. 1, €022021, 2022. e-ISSN: 2446-7154

DOIL: https://doi.org/10.47519/eiaerh.v8.2022.1D416




e ——
SITORA

IBERO-AMERICANA
DE EDUCACAD

Revisia,

Per Cantum: Uma ferramenta digital para o ensino de canto coral virtual na EAD

como descrito por Amato, Solti e Deutsch (2017). Neste estudo, respaldado na pesquisa de
Amato (2017) que revela um oferecimento inferior na Educagdo a Distancia (EaD) de
disciplinas que tratam das praticas vocais nos cursos de licenciatura em musica, tanto em
institui¢des privadas quanto nas publicas, quando comparados a Educacdo Presencial (EP),
deixando em relevo algumas hipodteses. Uma delas € que esses cursos na EaD ndo dispdem de
uma ferramenta digital dedicada que consiga proporcionar uma experiéncia de canto coral
proxima aquela percebida na EP. Diante disto, este artigo apresenta os pilares de uma
ferramenta digital para a pratica de canto coral em desenvolvimento, intitulada Per Cantum?,
que objetiva proporcionar uma experiéncia de aprendizado dos conteudos de canto coral no
ambiente virtual equivalente aquela encontrada presencialmente. Podendo impactar
positivamente no aprendizado do aluno das licenciaturas de musica EaD que, como futuro
professor de musica, ministrara tais conteudos de pratica com experiéncia consistente.

A seguir serdo apresentados o Método de Trabalho utilizado e sua Fundamentacao
Tedrica, que sustenta e sugere agdes para que esta ferramenta seja efetiva no ensino dos
conteudos da disciplina de canto coral nos cursos de licenciatura em musica na modalidade
EaD. Posteriormente, apresentam-se as ideias da Elaboragao da Constru¢ao da ferramenta

digital, e por fim, serd relatado o seu Funcionamento, seguido das Consideracdes Finais.

Método de trabalho

A partir de método de pesquisa qualitativa (FLICK, 2009), as estratégias de trabalho
utilizadas para a elaboracao deste artigo sdo: 1. Percepcao de deficiéncias no oferecimento de
disciplinas para as praticas vocais nos cursos de licenciaturas em musica EaD no Brasil; 2.
Pesquisa bibliografica e consulta virtual sobre Coral Virtual para elaboragdo de uma concepgao
de simulador de Canto Coral voltada para a EaD; 3. Elaborag¢do dos pilares necessarios para
que seja oferecida uma experiéncia real de Canto Coral em ambiente virtual para o aluno de
licenciatura; 4. Parceria com desenvolvedor de plataformas digitais pela construgdo da
ferramenta digital.

A concepgdo dessa ferramenta estd baseada na experiéncia desse autor, cuja atuacao
como regente coral se dad em diversos grupos, desde infantil, de empresarial, religioso e

instituig¢des, publica e privada, voltados ao lazer e para a formacao académica. Essa experiéncia

3 Per Cantum: Do latim, Canto para todos.
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foi ancorada por uma base bibliografica formada pelos conteudos sobre o canto coral, a técnica
vocal, a regéncia coral e a educagdo musical.
A concepg¢do adquirida para a construcdo desta ferramenta foi informada e discutida
com os desenvolvedores que, por sua vez, sugeriram o design inicial a partir de um aplicativo

(app)*, com a fungdo similar a proposta, voltada para o lazer, chamado de Choir Player’.

Fundamentacio tedrica

O ensino musical preconiza, em grande parte, uma pratica musical. Esta pratica ¢ o
resultado esperado do profissional especialista e também daquele que exerce a docéncia destes
conhecimentos. Para o ensino na EaD, a mediacdo pelas TDIC tem forte presenca no mundo
contemporaneo. Isto se deve ao barateamento dos equipamentos que acessam a internet,
permitindo sua aquisi¢do por uma fatia maior da populagdo. Essa rede de comunicagdo que se
forma atualmente contraria a ideia ficcional de dominagdo central a ser realizada por um
computador central, chamado de Multivax (ASIMOV, 1956), décadas antes dos computadores
tomarem assento definitivo no cotidiano das sociedades modernas.

Além disso, a pulverizagdo de pequenos computadores conectados pela internet
(FORNARI, 2011) torna possivel uma comunicagdo praticamente instantdnea e | S
compartilhamento proximo ao instantaneo entre todos do planeta. Embora o poder publico
possa proporcionar melhorias no ambito educacional, principalmente para as classes mais
baixas da sociedade, oferecendo equipamento de informatica e acesso nas escolas, “ndo ¢ a
tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional do Brasil. Podera colaborar,
no entanto, se for usada adequadamente, para o desenvolvimento educacional de nossos
estudantes” (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2000, p. 139).

Hé4 uma necessidade de reavaliar as teorias e praticas educacionais para as novas
modalidades de ensino, como na EaD. Esta avalia¢do devera ser mediada pelas TDIC e podera
contar com o desenvolvimento de jogos entre outras atividades no ambiente virtual, como a

6

postagem de textos, disponibilizacdo de Quiz°® e grupos de discussdo online, além da

4 App: E a abreviagdo de applications. Sio softwares, ou seja, programas que sio adquiridos em lojas virtuais para
aparelhos moveis como smartfornes ou tablets. Os mais comuns sdo as calculadoras e reprodutores de video, por
exemplo.

5 Choir player: Trata-se de um aplicativo gratuito para aparelhos moveis que possibilita o estudo dos naipes de
maneira independente ou conjugada com outra voz, com ou sem acompanhamento, controladas pelo usuario. Ele
também possibilita o controle de altura (tonalidade) e velocidade (andamento) da musica.

¢ Quiz: Atualmente é entendido como um questionario simples para avaliagdo de conhecimentos sobre
determinado assunto.
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habilitacdo de videos e 4udios nas plataformas digitais, por exemplo. Esses recursos das
“tecnologias atuais estdo sendo cada vez mais aproveitadas na educagdo, especialmente na area
de musica” (GOHN, 2011, p. 15). Pode-se observar uma evolugdo quanto ao uso destes
equipamentos na formacao de redes sociais cujo acesso ao acervo musical mundial esta agora
na palma da mao e impacta ainda mais as sociedades contemporaneas (GOHN, 2020).

Os jogos propostos para o aprendizado e aprimoramento musical sdo estratégias eficazes,
tanto na EP como também na EaD. A etimologia da palavra jogo, tem derivacao de jocus, do
latim, contudo ela é usualmente entendida por outra palavra ludos’, também do latim. Jogo
pode remeter a disputa, no sentido que o esporte se apropria para, em substituicdo a guerra.
Além disso, associa-se o sentido de ludico, imaginario, de prazer e de representacdo teatral
(CABRAL, 1990). O jogo ¢ formado por regras que estimulardo que um jogador supere o outro.
Deve-se entender que o jogo tem grande valia na Educacdo Musical por estimular seus
participantes a empreenderem esforgos para superarem seus limites enquanto buscam
supremacia, mesmo quando ela for de forma cooperativa, diante dos demais participantes. No
caso do Canto Coral, ¢ formada apenas uma equipe, com um lider, de maneira que todos se
integrem em torno de um mesmo objetivo: cantar juntos o melhor possivel sob o comando de
seu lider. | 6

Para esse intento, julga-se necessaria outra estratégia que permita o aluno gozar da
experiéncia dessa atividade de maneira que ele possa ser avaliado pelo professor/tutor e também
fazer sua propria avaliagdo, promovendo seu desenvolvimento musical. Assim, essa ferramenta
deve ser concebida na forma de um simulador de Canto Coral. Registros académicos apontam
o uso de simuladores no ensino de diversas areas do conhecimento, como medicina (FLORES;
BEZ; BRUNO, 2011), fisica (BARBOSA et al., 2017; FERREIRA et al., 2016), quimica
(SILVA; NETTO; SOUZA, 2016.), Engenharia Ambiental (ALENCAR CARVALHO;
CARVALHO; SILVA, 2016), Arquitetura de Computadores (ULLMANN et al., 2014), de
Redes computacionais (MARTINS, 2016) na Educagdao (LOPES; OLIVEIRA, 2013). Em
musica, os simuladores prevalecem seu uso, na pratica, musical instrumental (GOHN, 2003;
PAIVA, 2015; FICHEMAN, 2004), o que reforcam ainda mais a possibilidade de elaborar esta

ferramenta para o Canto Coral, visando um aprofundamento de uma concepg¢ao estética musical

7 Ludos e Jocus: Embora ambos termos possam ter ligagéo intrinseca com a palavra ‘jogo’, do portugués, elas
indicam sentidos muito distintos. A primeira indica diversdo e a segunda competi¢do. Na Educagdo, usualmente
estabelece-se com ludos e ideia de brincadeira, na forma de jogo cooperativo na preparagdo do individuo para a
vida em sociedade (CABRAL, 1990).

Rev. Hipotese, Bauru, v. 8, esp. 1, €022021, 2022. e-ISSN: 2446-7154

DOIL: https://doi.org/10.47519/eiaerh.v8.2022.1D416




Revisia

DITORA o
, IBERO-AMERICANA
DE EDUCACAD
s

Daniel Chris AMATO e Cynthia Yukiko HIRAGA
(TOMAS, 2005) e aprimoramento das habilidades auditivas para o fazer musical (SCHAFER,
2011).

A defini¢ao de Coral, no sentido de Coro, pode ser entendida como “grupo de cantores

que se apresentam juntos.

Em portugués, o substantivo CORAL, também ¢ sinénimo de coro, mas sem
distingdo muito clara no uso das duas palavras; em inglés, a palavra “choir” é
usada para grupos de cantores eclesiasticos, ou os grupos de cantores menores
profissionais, enquanto a palavra “chorus” ¢ preferida para grupos grandes e
seculares (SADIE; LATHAM, 1994, p. 225).

Um exemplo de atividade de Canto Coral em ambiente virtual (Virtual Choir) é aquele
criado e conduzido pelo Maestro Eric Whitacre (EUA) (ERIC WHITACRE'S VIRTUAL
CHOIR, 2010). Cayari (2016) descreve uma definicdo para esta contemporanea formacao

musical:

O termo Coral Virtual ¢ definido como um conjunto cujas apresentagdes sao
constituidas por gravagdes multipista. Multipista € um termo vernaculo usado
para descrever uma gravacao criada por camadas audiovisuais em camadas.
Muitas vezes o Coral Virtual contém vérias faixas audiovisuais em camadas
para criar uma performance [...] o termo Coral Virtual pode ser usado para
descrever todos os tipos de interpretagoes vocais mediadas, incluindo coros | 7
virtuais, quartetos de Opera, grupos vocais virtuais a cappella ¢ outros
conjuntos de varios tamanhos que podem ndo encontrar qualquer equivalente
na performance musical tradicional (CAYARI, 2016, p. 4, traducdo nossa).
Deve-se considerar que “O fato do Coral Virtual se posicionar na fronteira entre o
oferecimento de uma experiéncia gratificante de identidade coletiva, e a atividade remota, em
tempo diferenciado — indo do preparo a performance de cada participante” (AMATO;
FORNARI; SCHWARTZ, 2017, p. 2), ainda ndo atende integralmente as necessidades do
ensino dos contetidos musicais previstos na formacdo de professores de musica para atuarem

em salas presenciais, como previsto nas ementas de suas disciplinas.

No entanto, a evolugao das atividades relativas ao desenvolvimento do canto
coral no ambiente virtual ainda ndo foi completamente compreendida e
explorada, tanto na literatura académica como entre os praticantes dessa
modalidade musical (AMATO; FORNARI; SCHWARTZ, 2017, p. 3).

A adaptacdo necessaria para trazer essa atividade do campo do lazer e do entretenimento
para a Educacdo, se d4 na avaliagdo do registro feito em video que deve ser enviado ao
professor/tutor, baseando-se no conceito de Objeto Sonoro conforme descrito por Roads (2001).

Esse Objeto Sonoro serd reproduzido e manipulado para elaboragdo de um Coral Virtual,
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ultrapassando as barreiras do tempo e espago (FORNARI, 2011), viabilizando o prazer do fazer
musical coletivo remoto e assincrono, proporcionado pela EaD.
Apesar da ferramenta digital proposta procurar ocasionar uma experiéncia vocal

coletiva, deve-se considerar que

[...] a inovagdo ndo esta restrita ao uso da tecnologia, mas também a maneira
como o professor vai se apropriar desses recursos para criar projetos
metodologicos que superem a reproducdo do conhecimento e levem a
producao do conhecimento (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2000, p. 75).

A escolha de um repertorio musical adequado a realidade e ao nivel dos alunos ¢ uma
variavel que pode influenciar no resultado pedagogico da estratégia escolhida. J& dizia Samuel
Kerr, maestro que atuou como regente do Coral Paulistano do Theatro Municipal de Sdo Paulo
e como diretor artistico dos corais dos campi da Universidade Estadual Paulista (UNESP) nos
anos de 1990, tendo atuado também como docente no curso de musica dessa institui¢do, que
uma pessoa canta melhor quando tem identidade com aquilo que canta, com aquilo que conhece.
Portanto, mesmo indicando um repertorio favoravel ao reconhecimento cultural do individuo
para ser utilizado, os responsaveis pela elaboracdo do material didatico devem se concentrar
em perceber, 0 mais breve possivel, qual o grau de musicalidade e identidade cultural que seus
alunos possuem, para que, adiante, os contetidos obrigatorios possam ser ministrados com |
inteiro interesse dos alunos.

Nesse sentido, o professor necessita ter um amplo conhecimento pedagogico, além dos
conteudos especificos, aliados ao dominio da linguagem computacional, para que a experiéncia
do fazer musical seja significativo para seus alunos, visando aperfeigoar a sua pratica
pedagdgica (PINTO, 2007). Isso amplia a possibilidade do trabalho em equipe, apesar de
estarem distantes entre si, pois ‘“abre novos horizontes no campo da pesquisa e,
consequentemente, na possibilidade de aprender” (PINTO, 2007, p. 35). De fato, “as
tecnologias da informacdo estdo dispostas a nossa frente, cabe-nos dar forma a esse meio”

(ONOFRIO, 2011, p. 29), principalmente em um pais que tanto necessidade possibilitar acesso

a Educa¢do com qualidade.

Sobre a elaboracio da ferramenta Per Cantum

A elaboracao desta ferramenta digital baseou-se, primeiramente, na experiéncia do autor
pelos varios anos atuando como regente coral de grupos amadores de diversas idades, assim

como na docéncia superior em cursos de licenciatura, na EaD e EP. Foram elaborados o roteiro
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inicial e a estratégia de transmissdo e avaliagdo com a mediagdo de tecnologias digitais, para
uso em plataformas ja consagradas e bastante difundidas, como o YouTube® e o Moodle’, além
de correio eletronico (E-mail) e aplicativos de comunicagdo, como Whatsapp. Essa atividade,
praticada inicialmente enquanto o autor atuava como professor em uma licenciatura em musica
EaD, proporcionou um olhar mais préximo as dificuldades dos alunos para o aprendizado dos
conteudos de praticas vocais.

Esse roteiro da estratégia adotada foi elaborado de maneira para que fosse usado pela
ferramenta digital, conforme as seguintes necessidades, de maneira que:

a)Possibilitasse o envio e recebimento de textos;

b)Possibilitasse que os alunos acessassem e postassem videos e audios (/ink);

c)Comportasse em seu design um Coral Virtual de maneira que o aluno manipulasse a

independéncia de cada dudio dos naipes dos arranjos corais;

d)Pudesse culminar em um Coral Virtual, como resultado da disciplina.

Além disso, os pilares estabelecidos acima apoiam a concepgdo da ferramenta para
oferecer uma experiéncia de canto coral mais proxima ao real possivel. O estudo de Thibeault
(2012) e Snelson, Rice e Wyzard (2012) usou a plataforma YouTube de maneira semelhante, na
postagem de videos das atividades feitos pelos alunos para a avaliagdo do professor.
Recomenda-se que sejam postados como nao listados para que o detentor do /ink possa acessa-
los. A platatorma YouTube, além de servir de depositario dos videos dos alunos, podera ser o
palco dos resultados da edi¢do finalizada para que os alunos assistam, assim como elaborado
por Whitacre (YOUTUBE, 2011). Cayari (2016) ressalta que o desempenho para video a ser
postado no YouTube difere daquele feito de maneira sincrona e presencial, devido a interacao
simultanea entre plateia e artista, talvez melhor ou pior, dependendo de cada individuo. No
entanto, deve-se considerar que as praticas de musica online estdo em constante transformagao
a medida que a internet se torna onipresente e acessivel a mais pessoas. Nesse sentido, a
performance deve ser considerada cerne de ambas modalidades, ao vivo (presencial) ou gravada
(EaD), e ndo melhor ou pior. Considera-se que o desempenho do aluno serd satisfatorio para
avaliacdo, apds algumas etapas da disciplina, podendo proporcionar a experiéncia necessaria

para que ele atue tanto no ambiente virtual como no presencial, futuramente. A apresentagao

8 YouTube: E um site de compartilhamento de videos enviados pelos usudrios através da internet. O termo vem do
Inglés “you” que significa “vocé€” e “fube” que significa “tubo” ou “canal”, mas também ¢é usado na giria para
designar “televisdo”.

9 Moodle: E a sigla para Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment. Trata-se de um software livre
de apoio a aprendizagem, pode ser instalado em varias plataformas que consigam executar a linguagem PHP tais
como Unix, Linux, Windows ¢ MAC OS.
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do Coral Virtual tem como finalidade estabelecer uma relagdo social de pds-performance que
podera motivar as futuras participagdes dos integrantes em Corais Virtuais.

Em uma atividade de Canto Coral presencial, o participante estabelece relagdes sociais
que impactam na maneira que o grupo se comporta diante da obra interpretada, pois entre si, se
submetem as orientagdes a todo instante do maestro. Isso ndo acontece necessariamente no
Coral Virtual, pois ndo ha um feedback imediato. Por essa razdo, houve a necessidade de inserir
um video do maestro instruindo quanto ao andamento e dinamica adotados, aliados a intengao
musical que se obtém da obra explicitada pelo gesto corporal do maestro. Nesse design, isso foi
considerado apos ter a estratégia de Whitacre (YOUTUBE, 2011) analisada, considerado o
resultado apresentado da musica Lux Aurunque (ERIC WHITACRE'S VIRTUAL CHOIR,
2010).

Para tal resultado, também foi considerado e adotado nessa ferramenta, as gravagdes
dos naipes postadas para serem guias aos cantores que devem mostrar atribui¢do vocal para
além do andamento proposto, da afinacdo ¢ da dindmica. Nesses videos de naipes separados,
foi observado que a intengdo foi explicitada claramente, pois os cantores serdo guiados por
imitagdo na interpretacdo da musica, na busca de um resultado dentro da mesma concepgao
artistica adotada pelo maestro, tal qual é sugerido nas atividades de Coral presencial. A
possibilidade de transmissao dessa concepgao de forma ndo verbal € o que estabelece ‘aquilo’
que em musica costuma-se chamar de feeling’’, que é o sentimento intencional com que se deve
executar a obra musical. A interpretacdo depende da inten¢do expressa na performance. No
caso do Coral Virtual, assim como no Coral Presencial, a dificuldade de satisfagdo percebida
pelos integrantes ¢ aumentada devido as variaveis individuais em uma atividade coletiva. No
entanto, a sensagao de prazer € resultante da expressao coletiva da intencao que se imprime a
obra, conduzida pelo maestro, aliada a técnica musical.

Em tempo, reforca-se a ideia de que as acdes propostas nessa ferramenta, em parte,
foram configuradas pelo usudrio. Vale ressaltar de todos os avangos percebidos no incremento
que ela recebeu em sua elaboragao:

1. A possibilidade do aluno enviar os trabalhos escritos, imagens e videos,

digitalmente, sem té-los que enviar por e-mail, postando-os na propria plataforma;

2. A possibilidade do aluno verificar o resultado do coral com a configura¢do do

Coral Virtual, sendo ele configurado de maneira intuitiva pelo professor/tutor.

10 Feeling: Do verbo inglés To feel, sentir, em portugués. No dmbito musical, ¢ quando um musico, consegue
executar uma obra, de qual género seja, de maneira a tocar seu publico, tanto aquele considerado integrado no
estilo, como aquele que ndo esta.
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Outra condi¢do que podera ser notada nessa adequacdo do Coral Virtual, comparada a
estratégia utilizada por Whitacre (YOUTUBE, 2016a) para fazer seu Virtual Choir,
notadamente para o lazer e/ou expressdao artistica contemporanea, ¢ que esta proposta de
ferramenta digital, como ja foi dito, esta a servico da Educagdo. Para tanto, ¢ necessario,
basicamente, que o aluno:

o Seja avaliado pelas atividades que executar;

o Nao seja excluido da atividade, independentemente dos resultados de suas

atividades entregues;

o Possa desenvolver-se a partir do nivel musical em que se encontra;

o Possa ser motivado a integrar os contetidos de Canto Coral no seu repertério de

atividades quando estiver no exercicio da docéncia, quer seja a distdncia ou presencial.

A ferrementa, inicialmente concebida como um prototipo, foi criada sob a forma de uma
pagina da Internet, acessivel por um link disponibilizado na pagina do curso. Utilizou-se o
HTMLS5 com CCS3 para a sua estilizagdo. O JavaScript com JQuery para a parte dos eventos
nas paginas. Por fim, a finalizagdo foi feita pelo WordPress. Os 4dudios foram gravados em
Wave e transformados em mp3, enquanto os videos podem ser captados pelos alunos em
diversos formatos, mas podem ser transformados para o formato mp4, preparando-os para
postagens no site Youtube.com. A propor¢do recomendada para os videos 16:9, assim nao
surgirdo tarjas pretas na horizontal ou vertical. Esses cuidados com os videos postados podem
impactar na edicao do resultado do Coral Virtual de maneira depreciativa. Vale lembrar que o
site Youtube.com, aceita com facilidade diversos formatos'!, assim, dessa maneira, eles podem
ser assistidos tanto em desktop, como em equipamentos moveis (fablet, smartfone). Os textos

podem ser postados pelo professor e alunos podem ser em doc, .docx, .odf, .odt ou .pdf.

O Funcionamento

Quando o aluno confirma sua matricula no curso, ele recebe em seu e-mail um login e
senha provisoria. Com essas informacgdes, ele acessa a pagina da licenciatura que estd no
formato Moodle. Nesse momento, ele ‘loga'?’ e assim pode acessar ao curso de Coral Virtual,

através de um /ink. Esse link o levara a uma pagina online dos contetidos da disciplina.

" Formatos de video para wupload aceitos pelo site youtube.com: MOV, MPEG4,
MP4, .AVI, WMV, MPEGPS, .FLV, 3GPP, WebM.
12 Loga: Do verbo Logar, de origem da lingua inglesa ao que se refere ao ato de inserir Login e senha para ser
recebido no sistema para poder acessar os conteudos.
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O aluno de musica na EaD deve portar conhecimentos basicos de informatica, como
editar textos, gravar videos em seus equipamentos, moveis ou nao, para envio ao professor para
avaliacdo. Para tentar sanar essa deficiéncia, ha uma aba com acesso aos Tutoriais, onde la
estardo escritas instrucdes basicas sobre as funcdes solicitadas no curso. Caso o aluno nao
necessite de tais informagdes basicas, ele poderd iniciar o curso clicando na primeira aba a
esquerda (Consciéncia Corporal). Ele assistird aos videos e podera exercitar a sua consciéncia
corporal praticando diariamente, descrito no relatorio de atividades cotidianas.

Na segunda aba, o aluno tera contato com os contetidos de respiragao basica. Sabe-se
que o controle respiratério € essencial para varias atribui¢cdes vocais, como afinagdo, timbre e
controle de intensidade e dindmica do canto (FUCCI AMATO, 2010). Nessa aba, sao
apresentados videos de respiracdo visado o controle de saida do ar, apoio diafragmatico, todos
voltados para a atividade de canto e fala. As atividades devem ser registradas no relatorio de
atividades cotidianas.

A terceira aba, refere-se ao aquecimento vocal. A principio os exercicios vocais podem
ser comuns para todos os naipes, quando trabalhados na regido mediana da extensdo vocal,
contudo apresenta-se dois botdes com a opgao para vozes masculinas e femininas. Essa opgao
ndo reflete necessariamente o género do aluno, mas, tdo somente, qual voz ele pretende
exercitar. Isso € previsto na classificacao vocal desde os primérdios, quando somente homens
cantavam nos corais, quer sejam como baixo e tenor, ou como sopranistas (voz de soprano), ou
contra tenores (com vozes de contraltos). Na mesma aba, hd uma opg¢ao de classificacdo de voz
do aluno. Ela podera ser feita autonomamente por ele ou enviando um video ao professor
entoando vocalizes, femininos ou masculinos, conjuntamente a cancao de livre escolha. Assim,
o professor especialista podera indicar um naipe para que este aluno seja alojado sem que haja
um prejuizo vocal.

Na préxima aba, ¢ necessario considerar que o curso esteja no estidgio intermediario,
pois na quarta aba apresenta-se uma musica que ja tenha sido estudada pelo Coral Virtual. Nessa
quarta aba, a musica a ser exercitada podera se apresentar em forma de partitura, cujo grupo
coral canta todas as vozes e o aluno exercita sua memoria cantando a sua voz.

Na quinta aba tem-se a musica nova. O aluno devera fazer o download da partitura a ser
aprendida. Apos baixé-la, ele deve se familiarizar com a letra. Depois, nessa aba aparecem
diversos botdes que acionam ou desligam os dudios dos naipes. O aluno podera aprender a sua
voz de naipe desligando os demais botdes para ouvir apenas o naipe escolhido. Com a partitura

na mao e olhando o video onde se apresenta o maestro regendo, ele poderd aprender a cantar
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ancorado no audio guia. Posteriormente, a experiéncia do fazer musical coletivo podera ser
aumentada quando forem ligados os demais botdes enquanto o aluno segue cantando a voz do
seu naipe. Finalmente, recomenda-se o exercicio de ouvir as demais vozes desligando-se a sua
propria. O aluno poderd estudar mais do que uma voz. Ao final de cada estudo, ¢ altamente
recomendavel que se faca o desaquecimento, ou seja, recoloque a voz no local de fala, cuja
pressdo subglotica e posicdo e altura vocal diferem do canto, que atua com maior pressao e
ajustes especificos para a atividade. Nesta sexta aba, ¢ proposto um video para que o aluno seja
conduzido nesta acao.

Por fim, na sétima aba, sdo solicitadas as atividades de avaliacdo dos conteudos
aprendidos pelos alunos. A entrega do relatorio de atividades cotidianas ¢ parte intrinseca no
aprendizado do fazer musical na EaD e deverd ser entregue na data solicitada, assim como as
demais atividades. As duavidas poderdo ser compartilhadas com os demais colegas e
esclarecidas no forum aberto na sala virtual do Moodle. Os resultados dos videos postados dos
alunos serdo avaliados pelo professor e, caso necessario, novos videos serdo solicitados para
que possam ser usados para compor o Coral Virtual, que sera apresentado no final do curso. As
impressdes dos alunos diante dos conteudos e estratégias apresentadas poderdo servir como

argumento para as mudangas no desenvolvimento da ferramenta.

Figura 1 — Atividades avaliativas

(A T~ Sy F—— Y S S S S ——ypeye Yo T e———"—

Per Cantum

Atividades

Fonte: Elaborado pelos autores (ver apéndice 1)
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Consideracoes finais

Ao longo do texto, foram discutidos os pilares e caracteristicas para a elaboracdo de uma
ferramenta digital que se encontra em desenvolvimento, para o ensino dos conteudos
necessarios para o Canto Coral na modalidade EaD. Nesse intento, diversas observagoes e
recomendacdes foram realizadas, mas nenhuma foi tdo importante quanto o parametro
motivagdo para o aprendizado. A estratégia pedagogica, guiada pelas TDIC, tem como objetivo
principal incentivar o aluno a utilizar os contetidos de Canto Coral nas suas praticas de sala de
aula ou em atividades de lazer, como ja fazem diversos grupos citados em todo o mundo.

Apesar de o Canto Coral ter fincado raizes muito fortes nos idos da década de 30, com
a paternidade musical de Villa-Lobos (FUCCI AMATO, 2012), esta atividade ndo era comum
nas escolas, mesmo diante da chamada Lei da Musica em vigor desde 2008 (PENNA, 2012),
que ja completa 10 anos de existéncia e pouco se tem demonstrado eficaz no fomento de grupos
musicais decorrentes do ensino regular de musica nas escolas publicas brasileiras.

Para Amato, Solti e Deutsch (2017) ainda ¢ precdria a situa¢do de oferecimento das
disciplinas de canto coral nas licenciaturas em musica, cuja hipdtese seja a indisponibilidade de
ferramentas digitais voltadas para o ensino destes contetidos. Por fim, percebe-se que esta
atividade, quando usufruida por meio de tecnologias digitais, afasta-se da atividade tradicional | 14
quando usada para aproximar cantores de corais distantes em situacdes que ndo sejam de
natureza educacional. Assim, devido aos parametros e objetivos distintos, € possivel sugerir um
aprofundamento desta atividade de Coral Virtual para verificar se ela ndo se compde em uma
nova linguagem artistica.

Essa ferramenta digital foi desenvolvida como prototipo para apresentacao na defesa de
mestrado do autor e demonstrou grande potencial e versatilidade para uso de no ensino dos
conteudos de Canto Coral, com tecnologia possivel na atualidade no Brasil. Nao houve o
desenvolvimento de versdo para smartfone. Além disso, ela podera potencializar a experiéncia
de canto coral na EaD, assim como entusiasmar a formagao de diversos grupos virtuais como
Accent (YOUTUBE, 2015), Os Mormons (YOUTUBE, 2016b), as Irmas Carmelitas
(YOUTUBE, 2014) ou apenas um homem s6 se multiplicando em tracks’?> (YOUTUBE, 2013),

13 Tracks: Palavra inglesa com varias tradugdes, porém, neste contexto, significa trilhas (ou pistas) de audio, ou
seja, lugar onde cada instrumento pode ter seu registro feito de maneira independente de maneira que se possa
modifica-lo sem alterar os demais instrumentos, gravados em outras pistas de audio.

4 Numa busca ripida é possivel encontrar diversos Apps de canto coral, como: choralpratice.com;
chorusclass.com; choirplayer.com.
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confirmando que este fendmeno de entretenimento e expressao artistica ¢ mundial, e pode ser

muito Util para formacao de professores para atuarem na EaD.
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APENDICE A
ATIVIDADES AVALIATIVAS
a) Estude sua linha melddica até que esteja sabendo cantar;
, b) Grave video somente do seu naipe escutando-o durante a gravacao;
Video 1 , .
¢) Poste este video como privado em seu canal do Youtube.com;
d) Envie o link na plataforma para o professor avaliar.
a) Estude sua linha melddica até que esteja sabendo canta-la escutando a voz
de outro naipe;
b) Grave um video cantando o seu naipe enquanto outro ¢ tocado. E necessario
. que a gravagdo seja sem edicdo e que seja possivel escutar ambas as vozes
Video 2
tocando;
¢) Poste este video como privado em seu canal do Youtube.com;
d) Envie o link na plataforma para o professor avaliar.
a) Estude a voz de seu naipe enquanto escuta as demais vozes tocando;
b) Grave um video cantando o seu naipe enquanto as demais sdo tocadas. E
Video 3 | necessario que a gravacdo seja sem edi¢do e que seja possivel escutar as
demais vozes tocando;
¢) Poste este video como privado em seu canal do Youtube.com;
d) Envie o link na plataforma para o professor avaliar.
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